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PROGRAMA DEL MUSEO AL AULA:
DISENAR, EXPERIMENTAR Y COMPARTIR PRACTICAS DE CIENCIA EN PRIMARIA

CONSTRUYE Y APRENDE

iA rodar y medir! El reto de los materiales.

w PROPOSITO DE LA SESION

No. estudiantes Analizar como el material del chasis influye en el movimiento,

Gruposde 5 la estabilidad y la distancia recorrida por un carro,
manteniendo constantes las demas variables y asi responder
¢De qué material el chasis de un carro recorre mayor
distancia al bajar por una rampa? comparando carros de
igual masa.

CONCEPTOS TRANSVERSALES

? } Desde los sistemas, se aborda al reconocer el carro
| como un conjunto de componentes (chasis, ejesy
Sistemas ruedas), que interactuan para posibilitar su movimiento.

Duracién
Dos bloques de clase

=

Grado/Ciclo
3°ab°
Primaria
n — Desde estructura y funcioén, se trabaja al relacionar las

caracteristicas y el material del chasis con su resistencia,
Estructura - -
y funcién estabilidad y desempeno.

M“ Se analiza al comparar como las variaciones )
en el material del chasis o en la
Causa inclinacion de la rampa, influyen en

yefecto |5 gistancia recorrida por el carro.
( @ Aprendizaje Priorizado

Reconoce el efecto de una fuerza
mecanica sobre los objetos y predice
posibles usos, basandose en las

APRENDI ES propiedades de distintos materiales
PRIORIZADOS (madera, plastico, plastilina, metal,

papel, entre otros)

ﬂ g Evidencia de Aprendizaje

Clasifica los materiales segun su comportamiento cuando se les aplica una
fuerza, predice posibles usos y construye un modelo de estructura
empleando distintos materiales.
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TEMAS MATERIALES
nergia potencial .. L
gravitacional. e Cartdn, icopor, plastico,
madera.
Y Energia cinética. * 4Tapas plasticas.
e 2 Palos de pincho.
B Maquinas simples (rueda e 2 Pitillos.
y plano inclinado). e 3 barras de plastilina. '
. L e 1 piedra pequefa y/o mediana.
u DlstapC|a,t|empoy ° 2%arras I[c)jeqsilicon}r;.
velocidad. e 1 pistola de silicona.
e Tijeras.
e lapiz, borrador, regla.
e Rampa de plastico.
[

Pesa de cocina.
DESARROLLO DE LA SESION \

Para que se pueda optimizar el tiempo con los estudiantes, se recomienda que
algunos materiales estén ya cortadosy casi listos para armar. Esto evitara la
mManipulacion de algunos elementos como bisturi y a su vez, enfocara de forma
mas efectiva el ejercicio de construccion.

Exploracion inicial: observan

ejemplos de maquinas simples Disefo: realizan un dibujo del
y compuestas. Identifican carro a construir, definen
ruedas, ejes, palancasy rampas. materiales y funciones.

Carro de rampa: el prototipo base

Vista desde arriba Vista de lado
(1] Bom
o -
i ® ' 1 ® i Jem
20 om

1 Chasis 2 Eje 3 - Buje i - Ruirda 5 - Lastre
20 = 8 om. Es ko dnico quo Pabio de pncha do 14 om, ung Padaro do piillo pegasdo dobaie  Tapa de Boiela de 3 om, Plasiiing paen g 000s 08
Cambia onlfe uf SIFTS ¥ ol adolants y und sk, el chasis. E] afe gira Bbia pariorads on ol cantro, Las CAATOE Padan I MM

denim. cuatro iguales {opoional).
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Construccion: con los L ) Prueba y observacion:
materiales disponibles Socializacién: prueban el
y teniendo en cuenta Explican la funcion funcionamiento,
las instruccionesy el de cada partey cambiando la masa, y la
trabajo de exploracion presentan su inclinacion de la rampa.
y disenho, arman el creacion. Observan, toman
carro. g medidasy desarrollan |a
~ o tabla con la informacion
piaem i aorci correspondiente.
La rampa y las tres medidas N J

La rampa le da a 1000s loa carros la misma energla: misma altura, mismo punio de salida y sin empuar. Ademds do los tres
modidas, cada chasis se pesa on una batanza de cocina

30 am
Rampa: tabia 0 candn grueso Fin de s rempe
‘A »
- >
Distancia recorrida (em)
1+ Distancia 2« Desvio 3 - Flexion
L)
LR n-muwmn)" ]
L |
s de ls e ‘ i
Ll m‘
Dwnde ol Anal de b renpa hasta ls parte Cudnton Centimelros se slels o Carro de una £ chasia 3040, 800y sdo en SUS axliemos, Gon wn
dol carro Cnco & o HNes 1oCia MArcacs 0ON Cnta on of D0, Gue sale Vas0 de aus sempre gual en o CeND Cudrios
DOF COrTD y 50 regisiin of promodo. Siemgre Oal cantro Gel few e la rampa Miimotros se hunde

desde W Marca O sabda W0 empuie

CIERRE

Los experimentos de crear aprendiendo, tienen como fin desarrollar los procesos de ensefianza

y aprendizaje entre lasy los estudiantes y la/el docente, a partir de la experimentaciény la
investigacion cualitativa. A continuacion, compartimos una ficha donde pueden valorar
algunas variables a observar y analizar, en las diferentes pruebas que se realicen.

AUTORES
Disefio grafico y revisién técnica: Museo interactivo Maloka
Diseno de contenidos - Docentes de la SED: Angélica Gallo Quintero, Ménica Huertas Berrio, Patricia Galeano
Londono, Diana Abril Sierra.

Propuesta pedagdgica elaborada en el Curso “Del museo al aula: disefiar, experimentar y compartir practicas de ciencia en
‘ primaria”, en el marco del Convenio Interadministrativo No. 4130 de 2016 SED-ICETEX, ejecutado con Maloka.
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INFORMACION ADICIONAL

Ten en cuenta esta ficha anexa para complementar tu analisis
experimental.

Pregunta orientadora TIPOS DE CHASIS

Madera Icopor pldstico carton
1. ¢Eltipo de chasis incide -.,/'\N
en la estabilidad del

carro? Explica tu
respuesta

2. ¢éla modificacion de la
masa incide en el
desplazamiento del
carro? Explica tu
respuesta

3. éCOmo lainclinacion de
la rampa afecta la
distancia del
desplazamiento del
carro?

AUTORES
Disefio grafico y revisién técnica: Museo interactivo Maloka
Diseno de contenidos - Docentes de la SED: Angélica Gallo Quintero, Ménica Huertas Berrio, Patricia
Galeano Londofio, Diana Abril Sierra.
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KA Propuesta pedagdgica elaborada en el Curso “Del museo al aula: disefar, experimentar y compartir practicas de ciencia en
primaria”, en el marco del Convenio Interadministrativo No. 4130 de 2016 SED-ICETEX, ejecutado con Maloka.
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